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Sportu (NR 5)

i Turystyki z dnia 10 wrzes$nia 2024 r.



Pelny zapis przebiegu posiedzenia
Komisji Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki

— podkomisji statej do spraw sportéw nieolimpijskich
i infrastruktury sportowej (nr 5)

10 wrzesnia 2024 r.

Podkomisja stata do spraw sportow nieolimpijskich i infrastruktury sportowej,
pod przewodnictwem poset Zanety Cwaliny-Sliwowskiej (Polska2050-TD),
przewodniczgcej podkomisji, rozpatrzyta:

— projekt planu pracy podkomisji na okres od 1 lipca 2024 r. do 31 grudnia 2024 r.,

— informacje na temat rozwoju e-sportu w Polsce i systemu wspétzawodnictwa.

W posiedzeniuudzial wzieli: Piotr Boryssekretarz stanu w Ministerstwie Sportui Turystyki wrazze wspot-
pracownikami, Lukasz Trybus prezes zarzadu Polskiego Zwigzku e-Sportu, Karolina Kaluzynska
communications manager Stowarzyszenia Producentéw i Dystrybutoréow Gier Wideo, Dominik Koziet
zawodnik i trener e-Sportu, Henryk Urbas doradca przewodniczgcego Komisji.

W posiedzeniu udzial wzieli pracownicy Kancelarii Sejmu: Krzysztof Majer, Damian Stanistawski —
z sekretariatu Komisji w Biurze Komisji Sejmowych.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):

Dzienr dobry panstwu. Otwieram posiedzenie podkomisji stalej do spraw sportow
nieolimpijskich i infrastruktury sportowej.

Stwierdzam kworum.

Chciatabym przywita¢ gosci przybylych na dzisiejsze posiedzenie podkomisji.
Pan Piotr Borys - sekretarz stanu w Ministerstwie Sportu i Turystyki. Pan Piotr
Dobrzynski - zastepca dyrektora Departamentu Nowych Technologii w Sporcie i Infor-
matyki w Ministerstwie Sportu i Turystyki. Pani Karolina Kaluzynska — communications
manager Stowarzyszenia Producentow i Dystrybutoréw Gier Wideo. Pan f.ukasz Trybus —
prezes zarzadu Polskiego Zwigzku e-Sportu. Pan Dominik Koziet - zawodnik i trener
e-sportu. Przewodniczgcy komisji sportu — pan poset Tadeusz Tomaszewski. Witam
takze zainteresowanych postéw Komisji i nie tylko Komisji Sportu.

Na wstepie chcialabym zrealizowac pierwszy punkt porzadku dzisiejszego posie-
dzenia - rozpatrzenie projektu planu pracy podkomisji na okres od 1 lipca 2024 r.
do 31 grudnia 2024 r. Panstwo postowie otrzymali ten plan pracy z sekretariatu Komisji
na adresy e-mail. Czy sa zglaszane jakie$§ uwagi do tego planu? Jezeli nie ma, to przyj-
muje, ze plan pracy zostal przyjety przez aklamacje.

Rozpatrzenie informacji na temat rozwoju e-sportu w Polsce i systemu wspolza-
wodnictwa — przedstawiaja minister sportu i turystyki oraz prezes Polskiego Zwigzku
e-Sportu i na poczatek poprosimy moze pana ministra.

Sekretarz stanu w Ministerstwie Sportu i Turystyki Piotr Borys:

J.S.

Bardzo dziekuje. Dziekuje bardzo pani przewodniczacej za podjecie tego tematu, nie-
latwego, niezwykle waznego w przestrzeni calego polskiego sportu. Toczy sie dosyé
ozywiona dyskusja w ogble w kontekScie sprawnosci fizycznej, sprawnosci ruchowej
calego mtodego pokolenia. MieliSmy okazje takze w ostatnich dniach widzie¢ konferen-
cje, raporty dotyczace catego aspektu sprawnosci fizycznej, czesci ruchowej i na tym tle
chcialbym takze zarysowac kwestie e-sportu, gamingu, bo musimy pewne rzeczy odroz-
nic i dosy¢ precyzyjnie o nim rozmawiac.
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Po pierwsze, jezeli popatrzymy — dostownie krotkie wprowadzenie — na kwestie zwig-
zane z aktywnoscig ruchowg polskich dzieci, takze tej, ktora wyszla w diagnozie kon-
dycji fizycznej tzw. sportowych talentow, udato nam sie zakonczy¢ badania populacji
ponad 3 milionéw dzieci i mtodziezy. Te dane byly prezentowane w dniu wczorajszym.
To sg dane w pewien sposoéb alarmujace, to znaczy na tle poprzednich dekad zmniej-
sza sie znaczaco sprawno$¢ fizyczna dzieci i mlodziezy. Z jednej strony fizycznie dzieci
sg wyzsze, o blisko 70% - sg wyzsze niz dzieci z pokolenia lat 80°, 70’, nawet 90’- ale
takze z problemami nadwagi i to jest pewien trend, ktory jest bardzo niepokojacy. Jezeli
chodzi o kwestie sprawnosci fizycznej, rowniez te dane sg znacznie gorsze. Generalnie,
jezeli czego§ znaczgcego nie zrobimy, nie podejmiemy sie takiej ogolnopolskiej dysku-
gji i dzialan, to jednak te kwestie wynikajace z nadwagi, z otyloSci, z pogarszajacej sie
sprawnosci fizycznej sg danymi alarmujacymi i to dajemy jako pewng czes¢ diagnozy.
Ponad 30% dzieci i mtodziezy jest w tak zwanym kompletnym bezruchu fizycznym,
a dane WHO wskazujg na to, ze aby dziecko moglo sie rozwija¢, musi mie¢ minimum
jedng pelng godzine sprawnosci fizycznej dziennie.

To sg dane, ktore chcialem zarysowac¢. One sa dosy¢ obszerne, oczywiScie one
sg duzo bardziej powazne w kontekscie diety, zdrowego odzywiania, problemow otyloSci,
cukrzycy i szeregu innych rzeczy, ktore sg sktadowg braku aktywnosci ruchowe;j i fatal-
nego odzywiania sie. Jezeli popatrzymy na dane, badania, ktore oczywiscie w swoim
wycinku realizowat AWF Warszawski od lat 70’, okazuje sie, ze dzisiaj ¢wiczaca mlodziez
ma mniej wiecej 70-80% sprawnosci §redniej mlodziezy z lat 70°, 80’, ¢wiczaca od éred-
niej, poza absolutnie fenomenem sprawnosci kciuka i manualnym, co jest duchem i efek-
tem naszego czasu. To stawiamy sobie na marginesie wyzwan.

Teraz popatrzymy na szereg elementow, ktore sg zwigzane z aktywnoscig dzieci,
mtodziezy. To z calg pewnoScig e-sport, czy tez gaming, jest ta przestrzenig ogromnego
zainteresowania dzieci i mlodziezy. Dobrze byloby, abySmy takze w naszej dyskusji mogli
sobie oddzieli¢ kwestie e-sportu od gamingu, bo czesto wrzucamy te rzeczy do jednego
worka. O ile w kwestiach e-sportu mamy do czynienia z bardzo precyzyjnymi zasadami,
rywalizacja i czescig, ktorg przypisujemy do sportu, o tyle juz kwestia gamingu, ktéry
jest generalnie podyktowany przez 5-6 swiatowych poteg producentéw gier, ktore opa-
nowaly wiekszo§¢ §wiata, gtdéwnie takze nowe platformy, nowe wielkie $§wiatowe firmy,
ktore glownie lokuja sie w krajach arabskich, bo to jest absolutnie gigantyczny prze-
myst, mamy do czynienia takze z tym, co odciaga mtodych ludzi od aktywnosci fizycznej.
Tak sie nie dzieje w e-sporcie.

Miatem okazje uczestniczy¢ w konferencji w Wisle. Nie wiem, czy kto$ z panstwa byt
wtedy. Dokladnie zostalo zaprezentowane wiele przyktadow tego, w jaki sposob rywali-
zacja w e-sporcie jest po pierwsze, usystematyzowana, po drugie, wymagajaca absolutnie
nadzwyczajnej sprawnosci fizycznej, ¢wiczen. Te elementy zostaly tam bardzo precyzyj-
nie pokazane. ProbowaliSmy zarysowac sobie pewne wyzwanie, w jaki sposéb wiedzac
o tym, ze i gaming jest zywiolem, i sprawno§¢ fizyczna jest pewnym zywiolem, w jaki
sposéb polaczyé te dwa zywioly. ZarysowaliSmy sobie na tej konferencji taka teze, jak
przejsc z e-sportu do sportu, czy z gamingu do sportu, w jaki sposéb mozna zachecac.
Nie unikniemy tego zainteresowania. To jest po prostu percepcja. Swiat przenios? sie
do §wiata wirtualnego, ktéry zastgpil ten Swiat bardzo mocno fizyczny. W jaki sposob
mozemy zachecac do uprawiania sportu fizycznego? To stawiam jako pewne wyzwanie,
dlatego ze czesto liderzy opinii, youtuberzy, influencerzy sa absolutnie najpowazniej-
szymi liderami dzieci, mtodziezy i sg naprawde w stanie dokona¢ cudow. Chcialbym,
zeby$my postawili sobie takg teze, ktorg tez omoéwilem z kilkoma rektorami wyzszych
uczelni, w jaki sposob przechodzi¢ z e-sportu do sportu, jak zachecac i tworzy¢ te linki.
To pozostawiam jako pytanie otwarte. Na pewno musielibySmy zastanowic sie takze nad
tym, w jaki sposob zmniejszy¢ i w jaki sposob pomoéc bardzo wielu dzieciakom w tych
aspektach negatywnych, uzaleznienia. To jest takze odrebna kwestia, ktorg mamy.

Trzecia kwestia, ktora sie pojawita w réznych aspektach takiej ogélnej dyskusji, czy nie
powinniSmy zarysowac jakiej§ pewnie dalszej perspektywy. Jezeli jest tak, ze glownie
w gamingu ci najwieksi gracze zarabiajg w skali $wiata dziesigtki miliardéw, w skali Pol-
ski jest jaki$§ tam ulamek, ktéry zawsze trafia glownie poprzez te mikropltatnosci, karty

J.S.
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kredytowe i tak dalej, to czy jaka$ czeSc tych Srodkow nie powinna jednak trafia¢ do systemu
wlaénie w przeciwdzialaniu uzaleznieniom i tych aspektach dotyczacych gléwnie zdrowia
psychicznego i walki z uzaleznieniami wéréd mlodych ludzi. To tez stawiam jako element
otwarty. Generalnie gléwnym celem naszych dziatan w ministerstwie jest to, zeby absolutnie
zachecac i totalnie preferowac aktywno§¢ fizyczng. Dlatego wszystkie nasze programy, jak
panstwo wiecie, ktore mamy zwigzane z ,,Aktywng Szkola”, a wiec nowy program na blisko
300 mln zl, ktéry ma uaktywni¢ przede wszystkim treneréw na zajeciach pozalekcyjnych,
w weekendy, z otwarciem boisk, infrastruktury, ma zacheca¢ do tej aktywnosci fizycznej.

Z przyjemnoscig postuchalbym takze panstwa, po prostu, zeby wymienié¢ sie opiniami,
panstwa perspektywa, takze ta, ktora wynika z rywalizacji, z kwestii e-sportu. Podkreslam
raz jeszcze, oddzielam kwestie e-sportu od gamingu, zebySmy mogli dobrze te kwestie zary-
sowac. Wiemy, ze wedlug naszych badan 4%, 5% juz w tej chwili polskich zwigzkéw sporto-
wych takze wspiera sie e-sportem w czeSci wlasnych dyscyplin, by¢ moze bedzie tego wiecej.
Miedzynarodowy Komitet Olimpijski tez rozpoczyna pewng dyskusje w §rodku. Ta dys-
kusja trwa we wszystkich krajach. Naszg preferencja oczywiscie jest sport fizyczny i ruch
fizyczny, natomiast chcieliby§émy takze postuchac panstwa opinii, jak widzicie to z perspek-
tywy osob bedacych w e-sporcie. Wiemy, ze mamy takze przeciez wielkie sukcesy, co nalezy
bezwzglednie doceni¢, naprawde nagrodzic i powiedzie¢ o tym w e-sporcie. Znamy przyklady
niektérych wyzszych uczelni, ktore nawet oprocz sportu dedykuja e-sport swoim studentom,
natomiast podkreslam raz jeszcze, naszym gtéwnym dziataniem jest to, aby zwiekszy¢ ruch
fizyczny dzieci i mlodziezy i to tez chciatbym, zebySmy wszyscy zrozumieli, bo tutaj mamy
absolutnie najwiekszy obszar i najwieksze wyzwanie pokoleniowe do zrobienia.

Teraz jest pytanie w jaki sposob zmniejszy¢ patologie, ograniczy¢ negatywny wplyw
i co mozemy wspélnie zrobi¢ traktujac to jako absolutne wyzwanie wspélne, bo to wymaga
przede wszystkim takze dzialan skoordynowanych. Przygladatem sie oczywiScie czeSci
organizacji, ktore funkcjonujg na rynku polskim, wszystkim turniejom, rywalizacji itd.
Réznie z tym bywa. W e-sporcie, to wiemy, mysle, ze panstwo najlepiej o tym powiecie,
plany byly znacznie powazniejsze. Moze nie wszystkie plany wyszly, ale podkre§lam
raz jeszcze, z przyjemnoscig postuchamy takze panstwa opinii, traktujac podkomisje,
bo z reguly tak jest, ze na podkomisji omawiamy sprawy, otwieramy sie na dyskusje,
szukamy wzajemnych argumentow i zrozumienia, ale podkre§lam raz jeszcze, naszym
gléwnym celem jest to, aby zada¢ pytanie w jaki sposob zacheci¢ po prostu dzieciaki
z e-sportu do aktywnosSci fizycznej i to jest nasza kluczowa rola. Bardzo dziekuje.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):

J.S.

Dziekuje bardzo, panie ministrze. Chcialam zauwazyc, ze wlasnie dzisiejsza podkomisja
ma na celu tez zweryfikowanie tego, gdzie jest e-sport, jezeli chodzi o nasze ustawodaw-
stwo. Z jednej strony mozemy kwalifikowaé ten sport jako wspolzawodnictwo oparte
na aktywnosci intelektualnej, co méwi nowelizacja ustawy o sporcie z 2017 r., z drugiej
strony mamy tutaj do czynienia z wlasnosScig intelektualng, bo gry jednak sg tworem
wykreowanym przez kogo§, stworzonym i w ten sposob tez mozemy je traktowaé jako
wlasnie to dobro intelektualne i one mogg podlega¢ ochronie, tak jak utwory literackie.
Jeszcze z innej strony mamy tez zwigzany z tym biznes, bo tez mamy tu do czynienia
z dystrybucja taka, mozna powiedzie¢, handlowa tych dobr, ktérym sg gry komputerowe.

Kolejny aspekt jest taki, ze gracze wlasciwie wystepuja w grach pod innymi posta-
ciami, czyli majg te swojg posta¢, ktéra prowadza, wiec tez mozemy mie¢ duze wat-
pliwosci co do takiego fizycznego uczestnictwa, na ile to jest proces wykreowany przez
gracza, na ile zaprogramowany juz po prostu przez program prowadzacy gre i czy tez
rzeczywiscie na te rywalizacje w jakim$ stopniu ma wplyw tworca gry, jaki ma wplyw
gracz na ten wynik koncowy, wiec to tez budzi watpliwoSci.

Niewatpliwie tez chcialabym, zeby dzisiaj zostal poruszony temat ochrony mato-
letnich i tak jak majg panstwo w przygotowanych materiatach, te rozne rozwiagzania
z r6znych krajow, jezeli chodzi o ochrone matoletnich, gdzie rzeczywiscie Chiny sa przo-
downikiem, bo tam jest ograniczenie dla miodziezy do 18 roku zycia, to jest 3 godziny
tygodniowo, jedynie w pigtek, sobote i niedziele. Tez chciatabym, zebySmy spojrzeli pod
katem rozwijajacego sie e-sportu w Polsce, czy takie regulacje, jak panstwo uwazaja,
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czy to jest juz czas, aby sie nad tym pochyli¢, czy to jeszcze jest za weze$nie. Takze chcia-
tabym, aby tez panstwo powiedzieli, jak to wyglada ze strony zawodnikéw, bo wiemy,
ze ci, ktorzy przygotowuja sie rzeczywiscie do tych zawodéw na najwyzszym poziomie
takze majg to przygotowanie fizyczne. Nie tylko przygotowanie takie intelektualne,
ale przygotowanie motoryczne tez jest potrzebne.

Chciatlabym odda¢ teraz glos stronie spolecznej, zeby tez wypowiedziala sie w tym
temacie, zeby$my wspoélnie zastanowili sie, czy to jest juz czas na podejmowanie jakich$
regulacji w kierunku uregulowania pewnych kwestii, o ktérych wcze$niej wspomniatam,
czy to jest jeszcze czas po prostu, kiedy obserwujemy pewne zjawiska i dopiero bedziemy
te decyzje podejmowac. Bardzo prosze, teraz pan Lukasz Trybus$ — prezes zarzadu Pol-
skiego Zwigzku e-Sportu.

Prezes zarzadu Polskiego Zwigzku e-Sportu Lukasz Trybus:

Dzien dobry, dziekuje bardzo. Przede wszystkim gratuluje przedméwcy wiedzy i przygo-
towania, bo faktycznie bardzo szeroka wiedza w kontekScie naszej branzy to sie rzadko
zdarza i tez ten podzial na e-sport i gaming faktycznie tez rzadko. Padlo duzo pytan,
nie wiem, czy bedziemy w stanie odpowiedzie¢ na to tak zbiorczo teraz, ale po kolei
na pewno, wiec jezeli mozemy, to przejdzmy przez nasze aktywnosci, jako podmiotu
i potraktujmy to jako baze, a potem na pewno przejdziemy do odpowiedzi, bo gdzie$ tam
sobie na pewno na nie chetnie odpowiemy.

Co sie stalo na przestrzeni w zasadzie dwoch lat, pottora roku? Jako pierwszy podmiot
w skali Europy zostaliSmy przyjeci w poczet cztonkow krajowego komitetu olimpijskiego.
Bylisémy przyjeci jeszcze za czasow pana prezesa Krasnickiego. Faktycznie jednym z nad-
rzednych celow byla profilaktyka zdrowotna, ale tez cyfryzacja sportow tradycyjnych
i nasz podmiot ma taka role i tez tak siebie kreujemy na uzupelnianie innych zwigzkéw
sportowych o dzialania ze §wiata cyfrowego. Poprosilbym o nastepny slajd.

W strukturach naszego podmiotu, ale tez to juz funkcjonuje globalnie, sg podmioty
prywatne, czyli druzyny jak zat6zmy w ramach Ligi Mistrzow, ale sg tez kadry narodowe.
Mamy dwie nadrzedne federacje globalne — Global Esport Federation i International
Esport Federation. Z namaszczenia pana prezydenta w 2019 r. powotaliémy narodowa
druzyne e-sportu. Pan prezydent jako pierwszy zapoczgtkowal funkcjonowanie tego
tworu, potem przekazal nam dalszg administracje. Co roku formalnie wylaniamy repre-
zentacje Polski w e-sporcie. Ze wzgledow prawnych réwniez mamy prawo do wykorzy-
stywania orzetka na piersi, pomimo nieposiadania statusu Polskiego Zwigzku e-Sportu
w nomenklaturze Prawa Sportowego i Ministerstwa Sportu i Turystyki. Mamy do§¢é
duzo sukcesoéw. Co roku wylaniana jest grupa amatorow i wyjezdza do réznych krajow
na finaly mistrzostw §wiata i Europy. Na przyklad Polki w Counter Strike’u na Bali
wygraly pierwsza nagrode. Otrzymaly za to 50 tys. dolaréw, wiec duzy sukces dla kobiet.
W tym roku jedziemy do Rijadu w Arabii Saudyjskiej. Przyszloroczne mistrzostwa juz
pod tagiem MKOI réwniez obedg sie w Arabii Saudyjskiej, poniewaz z tego co wiem
umowa ramowa na wspolprace jest dwunastoletnia miedzy MKOI a funduszem arab-
skim. Tak ze tyle, jezeli chodzi o kadre narodowa. Warto pamietac, ze od wielu lat jg pro-
wadzimy, wylaniamy reprezentantoéw-amatorow, bo to jest wazne, ktorzy graja dla Polski
i promujg nasz kraj, a przy okazji podmioty, ktore sg zainteresowane wejsciem w ten
rynek, rowniez sg zapraszane na tego typu wyjazdy, poniewaz przy okazji mistrzostw
zazwyczaj sg organizowane targi z naszego obszaru branzy. Poprosze o nastepny slajd.

To jest to o czym pan moéwil, czyli cyfryzacja sportéw tradycyjnych. Mamy pewien
problem, poniewaz niejednokrotnie po drugiej stronie w zwigzkach sportowych sg osoby
starsze, nie do kofica rozumiejg zalozenia cyfryzacji sportu. Dla przyktadu w przysziym
tygodniu podpisujemy formalnie umowe z Polskim Zwigzkiem Zeglarskim, na organi-
zacje zawodow w ich symulatorze e-sailingowym, a w przysztym roku organizujemy dla
nich, jezeli polski zwigzek otrzyma prawo do mistrzostw $wiata, to bedziemy je organi-
zowac w listopadzie 2025 r. Tutaj zalozenie jest relatywnie proste, czyli mtodzi ludzie,
ktorzy uprawiajg e-sport nie zawsze znajg zasady dyscyplin sportowych i my poprzez
ich pasje do gier jesteSmy w stanie ich w jaki§ sposob ukierunkowa¢ na dyscypliny
sportowe poprzez symulator, bo oni dzieki temu sg w stanie poznaé zasady uprawiania

J.S.
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danej dyscypliny. Idac dalej, jezeli dla przyktadu mamy tereny wykluczone geograficznie,
czyli kto§ nie ma akwenu wodnego, jest w stanie sprébowac swoich sit w symulatorze
e-zeglarstwa, gdzie nawet olimpijczycy z tej dyscypliny rowniez uprawiaja te dyscypline
i nawet jeden z nich jest liderem projektu e-sailingu w Polskim Zwigzku Zeglarskim.
Mamy realne przyklady, ze ta cyfryzacja nastepuje. Same ruchy MKOI réwniez poka-
zuja, ze jest to pewien nieunikniony kierunek. Tak jak pan wspomnial, zakazy nic nie
daja, nalezy partycypowaé¢ w rozwoju pasji mlodych ludzi, ale robic to Swiadomie. Tutaj
sg przyklady akurat nie zeglarstwa, to sg nasze projekty, ktére realizujemy zaréwno
z e-brydza, e-szachow, wraz z Polskim Zwigzkiem Strzelectwa Sportowego i polska
armig, czy tez zawody z e-tanca, ktore organizowaliSmy nie tylko dla mlodziezy, tylko
tez dla pokolenia 55+, tylko muzyka na tych wydarzeniach byla dostosowana do wieku,
czyli byly to utwory z lat 60’, ale sam symulator powodowal, ze osoby w kazdym wieku
mogly sprobowac swoich sit. Czesto niestety sie zdarzalo, ze przychodzita do nas jedna
starsza osoba, nie majgc juz swojego partnera, to sama brata udzial w takich zawodach.
Konczac ten slajd, jest to bardzo wazny element prorozwojowy. Nasz wiceprezes w tym
momencie jest w Chinach na konferencji w Chengdu i réwniez mowimy o cyfryzacji
sportu. Cyfryzacja sportu w ramach hubu gamingowego w Chengdu jest wazniejsza niz
e-sport. Wiekszy budzet jest tam stawiany na cyfryzacje sportu tradycyjnego i rozwoj
tego typu dyscyplin niz e-sport w naszym rozumieniu, czyli Counter Strike, League of
Legends i tak dalej. Jezeli moge prosic, dalej.

JesteSmy jedynym podmiotem w Europie, na §wiecie sg takie trzy podmioty, ktore
w sposob kompleksowy opracowaly program edukacyjny bazujacy na grach i e-sporcie,
czyli my do edukacji wykorzystujemy gre, jest to swego rodzaju narzedzie. Program kom-
pleksowy podzielony na 240 tematéw zaje¢ wdrozyliémy w 60 szkotach Srednich w Polsce
oraz w AWF Biala Podlaska. Program jest zdigitalizowany, jest juz po ewaluacji, ponie-
waz mija juz pigty rok. Nie mamy tylko tematyki zwigzanej z treningiem e-sportowym,
bo jest to tylko dodatek dla mltodych ludzi. Tak naprawde bardzo mocno wierzymy,
ze wiedza interdyscyplinarna z naszej branzy, czyli dla przyktadu mata i duza motoryka
na AWEF, ktoéra jest ¢wiczona, bo jak panstwo wiecie, bo chyba wszyscy po 30 jesteSmy,
ze jak sie ma 15 lat, to nic nie boli, jak siedzimy dlugo przy komputerze, to myslimy,
ze jesteSmy niezniszczalni, a taka profilaktyka zdrowotna juz na tym etapie zycia
pozwala zrozumie¢, ze moga bole¢ nas ledzwie, lokcie i tak dalej, od siedzacego trybu
zycia. Z tego co pamietam, mamy 12 godzin tego programu na pierwszym roku wykorzy-
stywane na AWF. Program jest wdrazany w taki sposob, ze to nauczyciele dostajg mate-
rialy edukacyjne i uczg w kolejnych obszarach. Czyli procz tego elementu zdrowotnego,
ruchu, mamy takze marketing w sieci, mamy podstawy tworzenia gier komputerowych,
zarzadzanie projektowe, elementy vlogowe, czyli elementy multimediéw.

Podchodzimy bardzo szeroko do tematyki i mocno wierzymy w to i widzimy to tez
po statystykach, ze taka edukacja zorganizowana sprawia, ze mlodzi ludzie coraz
mniej graja. Kiedy wchodzi regularno§é, pewna powtarzalno§é treningu, to im sie juz
nie podoba, bo oni wolg wej$¢ na 10 godzin dziennie i sobie popyka¢, ale jak wchodzi
pewna regularno§¢ z trenerem, to na szczescie dla nas mlodziez gra faktycznie mnie;.
Takze w niektorych szkotach, bo nie wszystkie wyrazily zgode, mamy kontrakt miedzy
nauczycielem, rodzicem, a uczniem, tak jak w szkoélce Barcelony. Czyli jezeli podejmu-
jesz sie treningu e-sportowego i masz gorsze oceny po polroczu, niz miates na poczatku,
to musisz przesta¢ grac i wrocic¢ do cyklu ksztalcenia, a dopiero potem wroci¢ na tre-
ning e-sportowy. Tego nie nalezy myli¢ z treningiem e-sportowym, bo to jest edukacja,
ktora prowadza nauczyciele, pod naszym okiem, na bazie naszego programu. Trening
e-sportowy jest to element dodatkowy, tak samo jak turnieje dla szkoét. Jest to swego
rodzaju uzupelnienie. Ten program bedzie przedstawiony jutro wlasnie na konferencji
w Chengdu, poniewaz Chinczycy sg zainteresowani przettumaczeniem materialu i wdro-
zeniem go do swojej podstawy programowej. Poprosze o nastepny slajd.

Jako uzupelnienie programu edukacyjnego i treningéw e-sportowych prowadzimy
takze zorganizowane rozgrywki dla szkot i uniwersytetow. Ten projekt funkcjonuje juz
siodmy rok. Formalnym uczestnikiem ligi sg uczelnie, czyli podmioty lub tez szkoly,
natomiast koncowym beneficjentem sg oczywiscie uczniowie. Liga jest uzupelnieniem
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programu, trwa caly rok, jest w pelni pod naszg kontrola, zaréwno od strony sedziow-
skiej, administracyjnej. Zazwyczaj, niestety sie zdarzaja wyjatki, ale nauczyciel pilnuje
uczniéw w ramach grupy szkolnej, bo oni najczeSciej grajg ze szkol, chyba ze mowimy
o uniwersytetach, no to tutaj juz kolega sie moze wypowiedzie¢, ale chyba rzadziej,
ale to pewnie za chwile. Natomiast z zalozenia sezon trwa caly rok. Jednym z glownych
partnerow jest Akademicki Zwigzek Sportowy, Zarzad Glowny. Nagroda jest wyjazd
do AZS Wilkasy. Najlepsi uczestnicy wyjezdzaja tez na mistrzostwa $wiata do Hiszpanii,
akademickie i szkolne do Czech. W ramach projektu najlepsi mogg sie ubiegaé o punkty
ECTS z tytulu stypendium sportowych. AZS jest naszym partnerem od samego poczatku,
co warto podkresli¢. Chyba w trzech sezonach rozgrywek mieliSmy nawet wymoég legi-
tymacji AZS, czyli jakby jest to sugestia korzystania z sitowni uczelnianej, basenu, etc.
To moze tyle, jezeli chodzi o rozgrywki. Przejdzmy dale;.

Tak tylko dla informacji i wiedzy, jak szeroka jest ta branza, tak jak pani przewod-
niczgca wspomniala, czy jest to kwestia sportu, czy kultury, bo tutaj méwimy o IP,
mowimy o rywalizacji, dla przykladu projekt ,Esportowni” jest organizowany wraz
z Ministerstwem Spraw Zagranicznych, rowniez w tym roku i tez poprzednich latach.
Jest to projekt dla polskich i czeskich zawodnikow e-sportowych. Polega na ich sieciowa-
niu on-line, poniewaz dane pokazuja, ze wiekszo§¢ uczestnikow naszej branzy to osoby
ze §cistym umystem, wiec dla jednych i drugich przygranicznych uczestnikéw orga-
nizujemy warsztaty i prelekcje z branzy IT. Jezeli osoby, w cudzystowie, mieszkajace
w Cieszynie moga znalez¢ potencjalnie prace w Czechach i ten projekt ma nie tylko
budowa¢ rywalizacje miedzy nimi w grze, ale tez sieciowac ich spolecznie, zeby mogli
gdzie§ tam budowac w przyszlosci swojg kariere zawodowa. Drugi projekt, analogiczny,
dotyczacy Grupy Wyszehradzkiej, wiec tutaj juz nie ma co wiecej nawigzywac. Polacy,
Czesi, Slowacy i Wegrzy tworza wspolnie projekt. My jesteSmy jego liderem co roku.
Zalozenie jest dokladnie to same. Mamy dzialania bazujgce na tworzeniu materiatu
wideo, czyli jest to konkurs z tego zakresu, dodatkowo dziatania e-sportowe. Poprosze
o kolejny slajd.

Moze przejdzmy dalej, bo to jest tylko podpisanie porozumienia w ramach
Grupy Wyszehradzkie;j.

W zeszlym roku w ramach European Games Esports, European Games w Krakowie,
mieliSmy przyjemno$¢ organizacji takich zawodow pokazowych w Miedzynarodowym
Centrum Kongresowym w Katowicach. To byly mistrzostwa europejskie organizowane
przez Global e-Sport Federation, Fundacje PKOI oraz nasz Polski Zwigzek e-Sportu.
Przyjechalo 30 chyba, 28 delegacji — bedg mogli to panstwo zobaczy¢. Okolo 30 krajow sie
pojawilo na zawodach. Pojawil sie pan prezydent, pan prezes Fundacji PKOI pan Andrzej
Krasnicki. Zawody byly bardzo ciekawe, w dyscyplinach niszowych. OczywiScie nie byly
to glowne tytuly typu Counter Strike, League of Legends. Mieliémy réwniez dyscypliny
pokazowe jak e-taniec, e-szachy, nawet e-brydz i prezes Polskiego Zwigzku Brydza uczyt
nas gra¢. Uczyliémy sie. Bardzo prosze o kolejny slajd.

Mamy na tyle duze zaufanie w strukturach europejskich, ze Esport Europe zapro-
ponowalo nam zarejestrowanie siedziby tego tworu w Polsce. Udalo sie to w tym roku.
Pierwszym prezesem jest pan Andrzej Krasnicki, byly prezes Polskiego Komitetu Olim-
pijskiego. Bardzo dziekowaliSmy za to zaufanie. To jest bardzo duza rzecz dla polskiego
srodowiska e-sportowego, ale tez wielkie wyzwanie tez w kontekscie zblizajacych sie
mistrzostw MKOI, poniewaz trzeba kolokwialnie méwigc poukiada¢ relacje w kontek-
Scie wylaniania kadr narodowych, ewentualnie kontynentalnych eliminacji i tak dale;j.
To jest bardzo duzy projekt. Wierzymy tez, ze pan Andrzej Kra$nicki, ktory wraca
do zdrowia, wesprze nas w organizacji tego przedsiewziecia w ramach Esport Europe.
Poprosze o nastepny slajd.

Tutaj bardzo krotko jest opisane to, o czym moéwitem. Przez ostatnie dwa lata udato
nam sie by¢ jako polski zwigzek, wraz z panem Kragnickim, w wielu miejscach promujac
polski i europejski e-sport. To jest to migjsce, o ktérym moéwitem, dla promocji polskiej
branzy, czyli podmioty z naszego sektora sg zainteresowane partycypowaniem w takich
wyjazdach, szczegblnie elementach targowych, no to oczywiscie jesteSmy otwarci
i bywamy tam, gdzie e-sport ,nie funkcjonuje” i gdzie$s tam chociazby w kontekscie

J.S.
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programu edukacyjnego podmioty czy tez wlodarze podmiotéw z tych krajow sg zainte-
resowane wspolpracg z nami.

Chyba dwa ostatnie slajdy przed nami, zeby nie zanudzaé. Partnerstwa e-sportowe,
tak jak panstwo widzicie od tych globalnych poprzez akademickie. JesteSmy jako pol-
ski zwigzek czlonkiem w zasadzie wszystkich federacji i reprezentujemy kraj co roku
od oémiu lat. Poprosze o nastepny slajd.

W skali kraju nasze partnerstwa nadrzedne, to tak jak wspomnialem ZG AZS, Polska
Agencja Antydopingowa, z ktérg wydaliSmy juz jedna monografie, Polski Komitet Olim-
pijski, ktorego jesteSmy czlonkiem od roku, noi to, o czym pani przewodniczaca mowita,
to nie tylko MSiT, ale tez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Rowniez
dostrzegamy program zwigzany na takiej linii sp6jnej miedzy POLADA, a MKiDN, czyli
kwestia lootbox6w, czyli mikroplatnoSci w grach i swego rodzaju jednorekiego bandyty,
czyli nasze dzieci sg w stanie zaplaci¢ kartg kredytowsg za jakie§ dobro cyfrowe, gdzie
nawet rodzic nie zawsze o tym wie, bo nie musi wpisywac¢ PIN-u i od tego sie po prostu
uzaleznia. JesteSmy tego Swiadomi, widzimy tego typu zagrozenia, stad tez ta wspot-
praca. Poprositbym o nastepny slajd.

To sa jeszcze nasze plany, to jest to, o czym panstwo moéwiliscie, czyli Rijad w przy-
sztym roku, pierwsze mistrzostwa olimpijskie w e-sporcie. To nie tylko e-sport, ale takze
sport cyfrowy, miedzy innymi bedzie to e-kolarstwo i wlasnie e-zeglarstwo. Jako podmiot
tez od tej strony technicznej, technologicznej staramy sie, kolokwialnie méwiace, dowo-
dzi¢. Chcemy, zeby te wydarzenia byly ciekawe, dobrze wygladaly i tez, zeby byly spdjne
od strony regulaminéw, licencji i samych uczestnikow, zeby po prostu to wydarzenie bylo
dobrze zorganizowane. W przyszlym roku mamy wezwanie, aby te kadre bardziej wylonic,
bo do tej pory tak naprawde nikt nam, kolokwialnie méwiac, nie patrzy! na rece, ale za rok
moze sie okazac, ze to bedzie bardzo duze wydarzenie i gdzie$ tam wspotpraca z polskim
zwigzkiem sportowym X oraz MSiT bedzie potrzebna, zeby$my wizerunkowo i rywaliza-
cyjnie zorganizowali te eliminacje na wysokim poziomie. Poprosze o kolejny slajd.

O, szcze§liwie koniec. Tak ze reasumujac, bardzo czesto to mowie, zakazy nie dajg
pozytywnych skutkow, czyli to, ze dziecku zabierzemy kabel zasilajacy od komputera, nie
sprawi, ze ono przestanie gra¢. Wrecz przeciwnie, kazdy z nas prawdopodobnie byt takim
samym buntownikiem w wieku 12 lat. Nalezy rozmawia¢ jezykiem mlodziezy, wspieraé
ich pasje, natomiast robié to w sposob §wiadomy, co w kontekscie formalizacji na pewno
przelozy sie na rownowage rozmow z deweloperami gier z zagranicy. Te miliardy, o kto-
rych pan méwit i kwestia lootbox6w, hazardu w grach i inne zagrozenia, jak choc¢by oszu-
stwa fizyczne i technologiczne, bez formalizacji tego typu dzialania po prostu beda caly
czas oddolne i mozemy, tak jak ostatnio, czyli spotykac sie co dwa lata i o tym rozmawiac,
ale bez rezultatu. Tg konkluzjg zakoncze, ale oczywiScie pozostaje do dyspozycji.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):

Dziekuje bardzo za te prezentacje. Otwieram dyskusje. Bardzo prosze o zglaszanie sie
do glosu. Prosze bardzo, pan Dominik Koziet, dobrze pamietam?

Zawodnik, trener e-sportu Dominik Koziel:

J.S.

Tak jest. Dzien dobry. Na wstepie chcialbym podziekowac za samo zaproszenie. Czuje
sie zaszczycony, ze tutaj jestem. Moze na wstepie tez kilka slow o mnie. Mam do czy-
nienia z e--sportem mozna powiedzie¢ od 11 roku zycia. Urodzilem sie w 1995 r., wiec
w 2006 r., jak tatwo policzy¢, majgc 11 lat trafilem przez przypadek, na imprezie, kiedy
bylem razem z moimi rodzicami, u mojego wujka, pokazal mi na komputerze gre, ktora
nazywala sie Call of Duty. Lukasz na pewno dobrze jg kojarzy, bo tez rozmawialiémy
o0 niej niejednokrotnie w przeszloSci. O tyle zainteresowala mnie ta gra, nie tyle samym
gamingiem w sobie, co mozliwoscig rywalizowania z innymi ludZmi.

Zanim do tego dojde, mySle, ze je§li chodzi o same zakazy, bylem jedng z os6b, dla
ktorych rodzice uwazali, ze e-sport nie ma sam w sobie jakiej$ przyszlosci. Mysleli,
ze komputer ci jes¢ nie da itd. Mialem kolegéw, ktorzy potrafili przesiedzie¢ catymi
dniami przed komputerem, gra¢ w rézne gry, natomiast moi rodzice, moge im w sumie
tez dziekowac za to, ze ograniczali tez w pewnym stopniu méj kontakt z komputerem
iz réznymi grami. Kazdy kto ma swoje dzieci boi sie o to, zeby dziecko nie uzaleznilo
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sie od tego. Wiadomo, tak jak sport, jest to pewnego rodzaju uzaleznienie, wieksze badz
mniejsze. Ale tez pewnie dzieki temu, gdyby nie ograniczali mi w pewnym stopniu tego
kontaktu z komputerem, nie mialtbym takiego parcia na to, zeby im co$ udowodnic i tez,
zeby brnaé w te strone. Teraz widzac, co moi koledzy z przeszlosci robig, ktorzy sie-
dzieli po 10-12 godzin dziennie jako dzieci, ja mialem 11 lat, to jest wiek przedszkolny,
szkolny, oni teraz na przyktad w ogole, z tego co widze, kontaktuje sie z nimi, nie graja
w gry. Mam z tym teraz kontakt jako trener i tez zawodnik. OczywiScie jest to tez pewien
rodzaj zabawy, jak i konkurencji, konkurowania ze sobg. Mozna to przyjmowac na wiele
sposobow tak naprawde. Widze, ze na przyklad moi koledzy teraz nie majg z tym w ogoéle
stycznosci, ja mam jak najbardziej, wiec jest to pewna, tak jak f.ukasz powiedzial, zalez-
nos¢, ze im komus sie bardziej co$ zakazuje, tym dziecko pozniej bedzie do tego brneto.
Mowie tutaj tylko i wylacznie na przyktadzie swoich do§wiadczen. Swoich dzieci nie
mam i tez nie wiem, jak bede z tym faktem postepowac, bo jest to temat do rozwiniecia
i do przemyslenia. Nie ma tutaj idealnego rozwigzania, bo kazde dziecko tez na pewno
inaczej jest w stanie zareagowac na takie ograniczenia. Wiec postuguje sie tylko i wylacz-
nie doSwiadczeniami z mojego zycia i zycia zawodowego.

Jesli chodzi o regularno$é, tez mozna zobaczy¢ to, ze grajac dla zabawy, jako dziecko,
mozna bylo przesiedzie¢ 10-12 godzin przed komputerem, nie meczac sie, tak jak f.ukasz
rowniez powiedzial. PéZniej, jak juz cztowiek zajmowal sie tym bardziej zawodowo, wkra-
dala sie w to pewna monotonia i cztowiek bardziej docenial mozliwo$¢ pdjScia na silow-
nie, wyjScia, pogrania w pitke. Tez mam do czynienia ze sportem od samego poczatku.
Nie mogac gra¢ na komputerze, wychodzitem gra¢ w pitke ze znajomymi. Do dzisiaj gram
i na komputerze, i gram w pitke. Uprawiam sport i e-sport. Nie wyobrazam sobie upra-
wiania e-sportu bez sportu, tez z takowych przyczyn, ze... Jednym z zagrozen uprawia-
nia e-sportu, jak juz napisalem w notatce jest to, ze dzieci mogg miec zle postury ciala,
siedzgc za duzo przed komputerem. Jesli nie uprawiajgc sportu, wkrada sie rowniez tutaj
sie czuje zle fizycznie, to automatycznie psychicznie tez sie bedzie Zle czul. Aspekt psy-
chologiczny jest w e-sporcie bardzo znaczacy. Duzo osdb, ktére uprawiajg sport, e-sport
potrzebuje, tak jak sportowcy, pomocy psychologicznej, dzieki ktorej sa w stanie funkcjo-
nowac na duzych turniejach czy w swoich codziennych zadaniach na tym samym pozio-
mie. Bo tak samo jak sportowcy zmagaja sie z presja ttumu. Ich organizacje maja swoich
fanow, ktorzy sitg rzeczy pisza rézne rzeczy w mediach spotecznos$ciowych, jesli ich dru-
zyna nie wygra. Na pewno bede poréwnywatl czesto e-sport do zwyklego sportu. Mam
do czynienia z Counter Strike’iem i z pitkg nozng, wiec zawsze jak byly jakie§ podobne
sytuacje poréwnywalem sobie e-sport ze sportem, jaka$§ druzyne pitkarska do druzyny
organizacji e-sportowej, zawodnika e-sportowego do pitkarza. Wiele czynnikow, ktore
wplywajg na jednych i na drugich sie pokrywa. Presja, regularno§¢ w treningach, wiele,
wiele innych. To jest temat rzeka.

Rozmawialiémy o uzaleznieniach. Chcialbym jeszcze wtraci¢ jedng rzecz, uzaleznie-
nie od samego komputera to jedno, ale powstaje nowy punkt uzaleznien. Nie znam tego,
jako osoba ktora jeszcze nie ma dzieci, ale z doSwiadczen moich starszych kolegow widze,
ze w grach sg kupowane réznego rodzaju skiny. W momencie, kiedy da sie dzieciom dostep
do mozliwo$ci kupowania czy wyludzania pieniedzy od rodzicow na takie rzeczy, zaczyna sie
tworzy¢ problem. Pewnego dnia przyszed! do mnie kolega i powiedzial, ze on chyba pozwie
te firme, ktoéra zrobila dang gre, bo jego dziecko co chwile do niego dzwoni i chce Blika
na 10-20 zl, zeby moc kupic sobie maly dodatek, ktory nic nie daje, zeby tylko co§ ladniej
wygladato. Gdy zaczynalem graé, nie miatem w glowie czegos$ takiego. Takie rzeczy dla ludzi,
ktorzy profesjonalnie sie tym zajmujg nie majg znaczenia, ale dzieci patrza, jako ze sg miode
i rajcuje ich fajny wyglad, to sa w stanie wyludzac od dorostych pienigdze ten sam wyglad
jakiejs rzeczy, co warto zanotowacé i zwrocic¢ na to uwage, jako kolejny punkt obrad.

Jesli chodzi o gaming i aktywno§¢ fizyczna, chcialbym tez podaé przykiad z mojego
zycia. Siedzac przed komputerem, cztowiek moze nie spali za duzo kalorii, ruszajac sama
myszka 1 myslac, tak jak w szachach, glowa, ale kupitem pewnego dnia gogle VR. Jest
tam sporo aplikacji, to juz bardziej przyklad gamingu, ale kto wie, czy beda takie apli-
kacje i gry, ktére bedg e-sportowe, czyli bedzie 5 0s6b z goglami VR w swoim mieszkaniu
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wspolzawodniczylo. Podam przyklad gry Beat Saber. Nie wiem czy kto§ z panstwa wie
o czym moéwie. Jest to Scinanie klockéw mieczami w rytm muzyki. Mdj wujek, majac
pewng nadwage, w 3 miesigce schudt 30 kilo, uzywajac tej aplikacji. Jest to kolejny punkt
do tego, zeby dodac, ze jest to pewnego rodzaju mozliwo$¢ walki z otyloScia, jesli dobrze
sie tego uzyje. Moze teraz jeszcze nie ma gier e-sportowych na VR, ale tak jak fL.ukasz
powiedzial, sg symulatory, ktére moga pomagac ré6znym organizacjom w popularyzacji
danych sportéw. Rowniez mogg powstawac aplikacje, ktore mogg sprawiaé, ze profe-
sjonalni gracze VR beda potrzebowali mie¢ naprawde mocng kondycje i wytrzymalo§é
fizyczna, zeby doj$¢ na wysoki poziom w takich tytutach.

Mam jeszcze kilka rzeczy zanotowanych, wiec sobie uporzadkuje to w glowie i pewnie
jeszcze bede chcial powiedziec. Dziekuje.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):

Prosze. Rzeczywiscie warto zwroci¢ uwage na to, ze wszystkie te dyscypliny i sport, i psy-
chologia, i edukacja, i kultura, one sie teraz wzajemnie przenikaja, wiec nawet w tych
tradycyjnych dyscyplinach sportu tez zauwazamy pewne trendy, gdzie to sie wzajemnie
przenika. Podam moze przyklad z branzy, ze te tradycyjne sporty w tradycyjny sposob
przekazywane na lekcjach WF nie sg tak atrakcyjne jak pewne trendy kreowane przez
internet. Przykladem moze by¢ taki trend jak hobby horse, ktory jest dosy¢ popularny
i rzeczywiScie jego popularno§é wzrasta. Jest to pewna aktywno§é, to nie jest sport,
to jest jaka$ pewna aktywno$c, ale jezeli zalezy nam na tym, zeby dzieci podejmowaty
takie r6zne aktywnoSci, to rzeczywiscie pomimo tego juz moze to by¢ krétkotrwaty trend,
warto zauwazy¢ wladnie, ze to sg trendy, ktére wzbudzajg aktywnos$¢ ruchowa dzieci
i mlodziezy, a jednak zostaly wykreowane przez internet i przez pewne trendy, moze nie
w grach bezpoS§rednio, ale pewne trendy wynikajace z mediéw spotecznos$ciowych typu
TikTok, YouTube i inne podobne. Rzeczywiscie nie mozna tu jednoznacznie wskazaé
takich pozytywnych czy negatywnych zjawisk, natomiast obserwujemy, ze ten dzisiejszy
§wiat jest na tyle skomplikowany, ze te wszystkie zjawiska sie wzajemnie przenikaja.
Kto$ z panstwa chcialby jeszcze zabraé glos? Prosze bardzo, pan przewodniczacy.

Posel Tadeusz Tomaszewski (Lewica):

Pani przewodniczgca, panie ministrze, szanowny panie prezesie, chcialbym dopytac
bardziej o te strone formalno-prawna. Z tych informacji wynika, ze Polski Zwigzek
e-Sportu jest stowarzyszeniem, czy zwigzkiem stowarzyszen, czyli klubow i tak dalej,
czy zwiazkow, czyli kilka osob prawnych zalozylo stowarzyszenie pod tg nazwg? Rozu-
miem, dobrze. Wobec powyzszego, dziala na podstawie przepisow ustawy — Prawo
o stowarzyszeniach. W materiale pojawia sie tez informacja dotyczaca ochrony wize-
runku i przywolywane sg tam przepisy ustawy o sporcie. One sg wlasciwe dla polskiego
zwiazku sportowego wpisanego w rejestrze polskich zwigzkéw sportowych. Jak wynika
z tych materialow, to jest panstwa droga, poprzez Miedzynarodowy Komitet Olimpijski
i europejska i swiatowg federacje do uzyskania statusu polskiego zwigzku sportowego.
Te decyzje podejmuje minister na podstawie ustawy o sporcie. Dzialania, ktore dopro-
wadzily do utworzenia europejskiej federacji z siedzibg w Polsce — chciatbym zapytac,
ilu w tej chwili jest czlonkéw, poza zalozycielami, jesli chodzi o europejska federacje.
Chciatbym, by pan mi jeszcze przyblizyt temat relacji z MKOL. Czy $wiatowa federacja
e-sportu jest cztonkiem MKOI? Z tych materialéw wynika, ze to, co sie ma wydarzyc
w przyszlym roku, czyli te Swiatowe igrzyska — tam uzywa sie sformulowan ,igrzyska
w e-sportach”, ,olimpijskie”, co oznacza, ze one muszg miec jakby zgode bezpoSrednio
z MKOL. Czy maja panstwo w planach, czy jest taki zamiar dotyczacy... Przy organizacji
poszczegolnych igrzysk olimpijskich niektore panstwa proponujg okreslone sporty jako
sporty pokazowe, tak jak panstwo to uczyniliScie, miedzy innymi na europejskich igrzy-
skach w Krakowie, gdzie tez byl e-sport. Czy ta droga tez jest na Sciezce? Czy to juz jest
dalej, miedzy innymi poprzez te zawody, o ktorych méwimy, ze odbedg sie w przysztym
roku? Dziekuje uprzejmie.

Prezes zarzadu Polskiego Zwiazku e-Sportu Lukasz Trybus:

Odpowiadajac po kolei, jezeli chodzi o kwestie prawng, praw do wizerunku, to pozo-
stawiam to do odpowiedzi pdzniej przez naszego wiceprezesa, ktory tez nas obstuguje

1




PELNY ZAPIS PRZEBIEGU POSIEDZENIA:
PODKOMISJI STALEJ DO SPRAW SPORTOW NIEOLIMPIJSKICH | INFRASTRUKTURY SPORTOWEJ (NR 5)

prawnie, wiec tutaj nie chciatbym popetnié¢ btedu, ale oczywiScie odpowiemy, jak naj-
bardziej. Jezeli chodzi o kwestie Europejskiego Zwigzku Esportu, to bylo 41 panstw.
Pan prezes Krasnicki zostal wybrany przez aklamacje. Nie bede tutaj méwit o prywatnych
relacjach pana Krasénickiego, bo to oczywiscie w duzej mierze na tym sie opiera w kon-
tekscie EOC i MKOI, natomiast obecnie widzimy taki trend, ze MKOI szuka rozwigzania
na wybor kadr, rozmawia z komitetami olimpijskimi w danych krajach, natomiast to jest
na razie ten poziom. Tutaj Europejska Federacja Esportu stoi troche obok, méowigc
wprost. Fakt zarejestrowania miesigc temu tego podmiotu tez na to wplywa, natomiast
w strukturach e-sportowych sg takze osoby zaangazowane w zawody przyszloroczne.
Mowie tutaj o International Esports Federation i arabskim prezesie tej federacji, ktory bez-
posrednio partycypowal w formalizacji tej wspotpracy na przyszty rok w Arabii Saudyjskiej.
Jak na razie jest to dla nas tez nowa sytuacja. Na pewno w sposob prezny i efektywny
wspolpracujemy w ramach europejskiej siatki podmiotow. Mam je zmapowane. Wiemy
jakie sg ich zasoby i w Polsce pelnimy gltéwnie role biura poniewaz zarzad jest miedzy-
narodowy, natomiast sami czekamy na ruch MKOI w tym kontekécie. Niestety, to jest
troche informacja kuluarowa, ale wyglada na to, iz MKOI raczej chce samodzielnie orga-
nizowac kadry narodowe. Natomiast jest to gigantyczne przedsiewziecie. Oni tej branzy,
moéwigc wprost, nie znaja, wiec wierzymy, ze ta wspodlpraca i tak sie pojawi. Pytanie
tylko w jakim stopniu. Natomiast po rozmowie w ramach PKOI wiemy, ze jezeli doj-
dzie do wylonienia kadry to my zostaniemy jako polski zwigzek wytypowani do tych
dziatan, co jest naturalne. Do tej pory wszelkiego rodzaju eliminacje, jak méwitem, kra-
jowe, robiliémy oddolnie, z projektéw lub grantéw, ktore udalo nam sie pozyskac¢ nie
tylko w Ministerstwie Sportu i Turystyki, ale tez cyfryzacji, kultury lub tez z wyko-
rzystaniem $rodkéw wlasnych. Czy jeszcze bylo jakie$§ pytanie? Chyba na wszystko
odpowiedziatem. Dziekuje.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):

Prosze, czy kto§ z panstwa chcialby jeszcze zabra¢ glos? Panie ministrze.

Sekretarz stanu w MSiT Piotr Borys:
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Tak. Dziekuje za informacje, wyjasnienia, takze za ten osobisty przebieg kariery, bo pan
jest tez przyktadem tego, ze mozna 1gczyc rywalizacje w e-sporcie ze sportem i jako
przyklad tej naszej prewencji dla calego mtodego pokolenia. Stawiamy sobie naprawde
takie kluczowe cele w kontekécie tych wskaznikéw, ktore wymienitem jako pierwsze.
Na konferencji — to ciekawe — w ktorg miatem okazje by¢ zaangazowany z czescig uczelni
wyzszych, byl bardzo ciekawy kontekst wsparcia sportu osob z niepelnosprawnosciami.
Mysle, ze o tych sprawach nie powinni§my nigdy zapominac i nawet w kontek§cie tych
naszych ostatnich, bardzo dobrych wystepéw w czasie igrzysk paralimpijskich, to w jaki
sposéb czes¢ symulatoréw, czesé technologii moze wspierac sport oséb z niepelnospraw-
nosciami jest bardzo interesujgce. To bym dedykowatl jako osobne zaangazowanie, bo te
potencjaly mozna z calg pewnoScig wykorzystac.

Co do polskiego zwigzku sportowego, w zwigzku z tym, ze nie ma podstaw prawnych,
aby zarejestrowac panstwa jako polski zwigzek sportowy z przyczyn afiliowania, MKOI
itd, to jest sprawa oczywista. Natomiast chcialbym, zeby$Smy potraktowali to spotka-
nie jako dyskusje. W resorcie mamy jasne stanowisko widzace absolutnie ten pryzmat
ogromnych zagrozen, ktore musimy wspolnie podjac. Jest ogromna dysproporcja cza-
sowa spedzania przez dzieciaki i mtodziez wolnego czasu, juz pozalekcyjnego, wiasnie
w przestrzeni gamingu i aktywnosci fizycznej. Te dysproporcje sa bardzo, bardzo zle,
bardzo niepokojace i trendy sag fatalne poprzez ten element uzaleznien, wad postawy,
bycia po prostu w jednym kontekscie, czy to jest przejScie z komputera na smartfon,
pochylona glowa, szereg roznych elementow, ktore wychodzg pozniej w badaniach, ktore
miedzy innymi przeprowadziliSmy.

Musimy chyba wspolnie, panstwo, jako srodowisko e-sportu, nie gamingu, zastano-
wié sie nad tym, jak preferowaé, w jaki sposoéb wykorzystaé lideréw, ktorzy sa i maja
ogromny wplyw na miliony dzieci do tego, aby zacheci¢ do uprawiania takze sportu
fizycznego, co jest naszym priorytetem w resorcie, to powtorze. Te dyskusje musimy
podjac po prostu wspélnie i to jest wyzwanie wrecz powiedziatbym takie, jakie stawiamy

J.S.
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sobie, my§lac o organizacji igrzysk olimpijskich, ktére dedykujemy catemu mtodemu
pokoleniu. To, co wydarzy sie, oby tak wyszlo, za 20 lat w Polsce, to jest cale pokolenie.
Dzisiejsze osoby, ktore majag po kilka lat, bedg by¢ moze przysztymi olimpijezykami.
Mowimy o takiej perspektywie, jak przebudowaé polski sport, jak go sprofesjonalizo-
wacé, w jaki sposob wykorzystac srodki publiczne do absolutnie efektywnego zarzadzania
polskim sportem. Z kazdym ze zwigzkow sportowych osobno bedziemy przeprowadzali
bardzo poglebione rozmowy na temat tego jak profesjonalnie wykorzystaé caly system
od sportu powszechnego, do zaangazowania mlodych ludzi, profesjonalnego przygotowa-
nia kadr na wszystkim poziomie, a na koncu kwalifikowania okreslonymi wskaznikami
w perspektywie 4, 8, 12, 16 lat.

To musi by¢ plan, ktéry postawimy przed polskimi zwigzkami sportowymi. Kazdy
sport jest inny, ma swoja specyfike, ale do kazdego trzeba podejs¢é niezwykle profesjo-
nalnie i efektywnie, takze w dluzszej perspektywie. Nie chodzi o to, zeby zmieniaé co$
juz za 4 lata. Jezeli dzwigniemy to wyzwanie jako takze cze$¢ Swiadomosciows... Poza
elementem zbudowania i przemodelowania systemu musi by¢ absolutnie wielkie przed-
siewziecie budowy §wiadomos$ci w tym naszym spojrzeniu, takim juz nie klasycznej pira-
midy zwigzanej ze sportem, ale takim umownym prostokgtem, ktory robimy caly czas,
ze aktywno§¢ ruchowa i fizyczna musi by¢ przez cate zycie. W érodku jest ta piramida,
ktoéra przepycha i powoduje awans najlepszych talentow, abySmy mogli tez to sprzezenie
zwrotne najlepszych wykorzysta¢ do promocji w sporcie powszechnym. Mamy bardzo
wiele uwag ze strony polskich zwigzkoéw, ze wlasciwie ta baza jest na tyle niewystarcza-
jaca, ze powoduje brak mozliwosci czerpania z najlepszych utalentowanych, bo jest ich
po prostu znacznie mniej. Po prostu zmniejszyla sie ta baza szkoleniowa, na najnizszym
poziomie piramidy, zeby odpowiednio inwestowac w najbardziej uzdolnionych. Oczywi-
Scie dzieci rozwijajg sie w roznym wieku. Trzeba te calg cze§é rozwoju dziecka widzieé
na pewnej linii progresu, wzrostu, réznych momentow, w ktorych dzieci dojrzewaja itd.
Toczmy te dyskusje.

Dziekuje za mozliwo§¢ rozmowy. Wiemy, ze pan prezes Krasnicki jest i byt zaangazo-
wany w te cze$¢ zwigzang z e-sportem, jako czlowiek sportu, mowiac generalnie, wiec
postarajmy sie te dyskusje prowadzi¢ niezwykle odpowiedzialnie, widzgc e-sport, widzac
zagrozenia w gamingu i w tym, w jaki sposob wspoélnie mozemy zacheca¢ miodych ludzi
do wejscia do aktywnosci fizycznej. To jest nasze wspodlne przedsiewziecie. Co do rzeczy
zwigzanych z wyzwaniami, uzaleznieniem, hazardem, zdrowiem psychicznym, wszyst-
kimi elementami, ktore z tym sie wigzg, mysle, ze takze ten tworzacy sie nowy przed-
miot dotyczacy edukacji zdrowotnej bedzie przydatny. Tam sg rézne elementy zwigzane
takze z uzaleznieniem cyfrowym itd. Warto takze pokazywaé dobre przyklady, bo jezeli
co$§ ma by¢ w podstawie programowej dedykowane najmtodszym dzieciakom, musi by¢
wlaéciwie przygotowane. Przeciez czesto juz kilkuletnie dzieci obstugujg smartfony
i wechodzg w rzeczywisto$é wirtualng, w rzeczywistosc cyfrowa. Mysle, ze to budowanie
s§wiadomosci, kompetencji cyfrowych, takze zwigzanych z e-sportem, powinno by¢ eks-
percko w pewien sposéb dedykowane w tym nowym przedmiocie, ktory ma na koncu
uksztaltowaé mlodego, odpowiedzialnego, §wiadomego, krytycznego cztowieka, ktory
przez wszystkie swoje etapy musi wiedzie¢ do czego moze doprowadzi¢ uzaleznienie,
jakie sa skutki negatywne, gdzie mozna polaczy¢ elementy pozytywne w aktywizacji
sportowej z e-sportem. Czasami warto pokaza¢ mistrzow e-sportu, ktorzy sa Swietnie
wysportowani i potrafig tgczyc te elementy bez zadnych fatalnych przeciwwag, ktore
sg szczegolnie na etapie rozwojowym. Przeciez mézg nasz programuje okre§lone nawyki
i wyzwania i nawet ten element uzaleznienia, ktéry widzimy na co dzien, czyli 10 zt
na skiny, 20 zl, 10 z1, 10 zt i nagle nieSwiadomy rodzic widzi, ze z karty w matych ptat-
noSciach sptyneto 200 z1 miesiecznie, kilka tysiecy w skali roku.

To sg duze wyzwania, to sg ogromne interesy firm, wielkie, globalne firmy. Zreszta
Arabia Saudyjska nie jest pewnie przypadkowo organizatorem, bo tam tez sa lokowane
najwieksze firmy dedykowane gamingowi i widzimy jak sg przejmowane poszczegblne
firmy, jak ten kapital krazy. Musimy widzie¢ wspdlnie zagrozenia, takie bridge’owanie
do sportu i aktywnoSci i rozmawiajmy o tym po prostu. Nasze stanowisko jest takie,
ze absolutnie preferujemy sport i aktywnos¢ fizyczna, a temat tych zagrozen powinniSmy
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wspolnie podjac, aby wykorzystac¢ ten zywiol e-sportu do aktywnosci fizycznej i spro-
bujmy o tym po prostu rozmawiaé. JesteSmy otwarci na dyskusje w ramach pewne;j
odpowiedzialnosci, bo rozumiem, ze pewne widzenie zagrozen i pewnych patologii, ktore
sie dziejg panstwo widzicie i takze sygnalizujecie ze swojej strony. Bardzo dziekuje.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):

Pan prezes jeszcze. Prosze.

Prezes zarzadu Polskiego Zwiazku e-Sportu Lukasz Trybus:

Nie wiem, czy wypada po przedmoéwcy jeszcze co§ dodac. Powinni§my na tym postawic
kropke, natomiast faktycznie zwracamy uwage i to musze powiedzie¢, przede wszyst-
kim na profilaktyke w naszych dziataniach. Gdybym chcial organizowac zawody, to bym
to robil stricte komercyjnie, bo potrafimy to robi¢, wywodzimy sie z branz eventowych.
Natomiast faktycznie walka z zagrozeniami chociazby, tak jak pan powiedzial, hazardu,
lootboxow, czy tez dopalaczy w grach, czy tez nawet kwestia wykluczenia, to sg elementy,
nad ktérymi pracujemy, ale bez wsparcia systemowego jest to nieefektywne, bo w cud-
zystowie, ,,moja zona” moze mi w koncu zakaza¢ wydawaé prywatnych pieniedzy tego
typu dziatania. My ciagle w te pasje wierzymy. Z tego punktu widzenia faktycznie pewna
forma formalizacji lub budowania wspélpracy, systemowego wsparcia jest konieczna.
O tym juz méwiliSmy dwa lata temu. To niewiele sie zmienito. Nie potrzebujemy pie-
niedzy na funkcjonowanie polskiego zwigzku od strony rywalizacji, bo to mozemy pozy-
ska¢ §rodki od sponsoréw prywatnych, ale na dzialania profilaktyczne. To sie zmienia,
ale do niedawna jeszcze nie bylo zbyt wielu chetnych. Z mojej strony mam apel, zeby
faktycznie nie patrzec¢ na e-sport od strony rywalizacyjnej, bo to potrafimy robi¢, ale
od strony profilaktyki, bezpieczenstwa, uczestnictwa w $wiecie cyfrowym. To sg takie
wyzwania, ktore musimy podjac¢ i nie zamykamy sie, bo rowniez uwazamy, ze e-sport
nie jest tylko, w naszym rozumowaniu kwestii sportu, ale rowniez kultury, edukacji,
nauki, czy rowniez zdrowia, tak jak pan powiedzial przed chwilg. Jest to problem, o kto6-
rym panstwo lepiej wiecie — pewnej grupy interdyscyplinarnej, miedzysektorowej, ktore
musialyby wspélpracowaé, ale to juz nie moja rola, zeby nad tym pracowac. Zgltaszamy
takg cheé wspoélpracy i rowniez rozmowy, jak najbardzie;j.

Przewodniczaca posel Zaneta Cwalina-Sliwowska (Polska2050-TD):
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Dziekuje bardzo. Myséle, ze ten temat bedzie jeszcze przez podkomisje za jakis§ czas podej-
mowany, aby monitorowac rozwdj tej sytuacji w e-sporcie, w gamingu w Polsce, wiec
bedziemy jeszcze podejmowac ten temat. MysSle, ze odpowiednim do tego momentem
bedzie tez informacja po tych duzych eventach organizowanych przez MKOI, gdzie bedzie
mozna zmonitorowac w jaki sposob to sie odbylo. Sadze, ze to bedzie odpowiedni moment.

Na dzien dzisiejszy wszystkim panstwu, panu ministrowi, panu przewodniczacemu,
drogim go$ciom dziekuje i zamykam posiedzenie podkomisji.

J.S.




