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Szanowny Panie Marszatku,

w odpowiedzi na interpelacje nr 1774 Panéw Postéw Szymona Pogody i Marcina Gwézdzia
W sprawie rozwoju e-sportu w Polsce, uprzejmie informuje co nastepuje.

Ministerstwo Sportu i Turystyki jest przeciwne wspieraniu rynku e-sportu i rozwoju kultury
gamingowej ze Srodkéw publicznych.

Polska jest obecnie krajem o jednym z najnizszych pozioméw aktywnosci fizycznej
w Europie, po Portugalii i Grecji - tak wynika z raportu WHO/OECD z 2023 r. ,Step Up!
Tackling the Burden of Insufficient Physical Activity in Europe”.

Ponadto, raport przygotowany przez Akademie Wychowania Fizycznego Jézefa
Pitsudskiego w Warszawie dowodzi, ze poziom kompetencji ruchowych 94 proc. uczniéw
szkét podstawowych jest niewystraczajacy. Nie potrafig oni prawidtowo biegac, skakac,
rzucac oraz chwytac.

Dlatego nalezy dazy¢ do zwiekszenia aktywnosci fizycznej spoteczenstwa we wszystkich
grupach spotecznych i sSrodowiskowych. Naszym priorytetem jest rozwdj dzieci i mtodziezy
oraz finansowanie sportu powszechnego. Za taka polityka przemawiaja przywotane wyzej
alarmujace dane o stanie kondycji fizycznej Polek i Polakéw.

W ubiegtym roku Ministerstwo Sportu i Turystyki uruchomito program Aktywna Szkota,
finansowany z budzetu panstwa z tgcznym budzetem w 2024 roku w wysokosci ponad 200
mln zt. Jest to pierwszy tego typu program rzadowy. Jego celem jest otwarcie dla wszystkich
przyszkolnych boisk, biezni czy sitowni po lekcjach, w weekendy i w wakacje. Lokalna
spoteczno$¢ zyskuje dzieki temu dostep do sportowej infrastruktury i ma mozliwoséé
uczeszcza¢ na zajecia prowadzone przez nauczycieli wychowania fizycznego, treneréow
i instruktoréw. Aktywna szkota to:

e zajecia weekendowe - 1376 szkdt, 2856 prowadzacych zajecia sportowe na terenie
778 gmin i 319 powiatéw (w tym miast na prawach powiatu),

e aktywnosci orlikowe - 1641 orlikow (i innych obiektow sportowych), 3000
animatoréw  sportowych, 1091 zaangazowanych jednostek samorzadu
terytorialnego,

e pozalekcyjne zajecia sportowe - 7748 szkét, 10212 prowadzacych zajecia
sportowe, 13 770 grup ¢éwiczebnych, 230 909 ucznidéw, 1876 gmin, 380 powiatow
(w tym miast na prawach powiatu),
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e wsparcie sprzetowe dla szkét - 1166 szkét uzyskato dofinansowanie.

Tymczasem wspieranie e-sportu i jego rozwoju moze przyczyni¢ sie do pogtebienia
problemu braku aktywnosci fizycznej spoteczenstwa. Dtugotrwata gra wptywa
niekorzystnie na zdrowie fizyczne i psychiczne.

Realnym zagrozeniem jest takze fala otytosci, na ktérg wedtug danych Najwyzszej Izby
Kontroli z 2022 roku cierpi blisko jedna czwarta dorostych Polakéw. To choroba przewlekta,
ktéra prowadzi do zaburzenia czynnosci organizmu oraz probleméw psychologicznych
i spotecznych. Jej naturalng konsekwencjg jest zwiekszenie ryzyka zachorowalnosci,
m.in. na cukrzyce typu 2 i nadcisnienie tetnicze, oraz skrécenie oczekiwanej dtugosci zycia.

Organizacja Wspotpracy Gospodarczej i Rozwoju (OECD) wskazuje, ze otyto$¢ przyczynia
sie do skrocenia dtugosci zycia osob nig dotknietych $rednio o okoto cztery lata
w poréwnaniu do oséb o prawidtowej masie ciata.

E-sport i gaming, zwigzany z dtugim przesiadywaniem przed komputerem lub telewizorem,
przyczynia sie do rozwoju tego negatywnego zjawiska.

Niepokojace s3 takze prognozy. Wedtug szacunkéw NCD Risk Factor Collaboration w 2025
roku w Polsce 25,9 proc. kobiet i 30,3 proc. mezczyzn w wieku 20 lat lub wiecej bedzie
zmagato sie z otytoscia.

To ogromne obciazenie dla polskiego systemu ochrony zdrowia. Z danych przytoczonych
przez NIK wynika, ze w 2022 roku wydatki bezposrednie zwigzane z otytoscig siegnety
9 mld zt, a posrednie prawie 27 mld zt.

Z branza e-sportu jest tez zwigzane kolejne zagrozenie dotyczace uzywanego w grach
modelu biznesowego tzw. loot box, poréwnywanego do grania w kasynie.
To mikrotransakcje (jednorazowe, niskie optaty), ktére pozwalajg na otwarcie paczek,
skrzynek z losowymi wirtualnymi przedmiotami. Taki system moze skutkowad
uzaleznieniami. Biorac pod uwage problem z brakiem weryfikacji wieku graczy, prowadzi
to do sytuacji, w ktérej do pierwszego kontaktu ze swego rodzaju hazardem dochodzi
juz w bardzo mtodym wieku.

Uzaleznienie od gier komputerowych zostato wpisane na liste choréb Swiatowej Organizacji
Zdrowia (WHO) w 2022 roku. Pokazuje to, ze problem jest coraz powazniejszy, a wspieranie
rynku e-sportu i rozwoju kultury gamingowej moze przyczyni¢ sie do jego dalszego
pogtebienia i przyspieszenia.

Z powazaniem
Z up. Ministra

Piotr Borys
Sekretarz Stanu
/podpisano kwalifikowanym podpisem elektronicznym/
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