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Szanowny Pan
Wtodzimierz Czarzasty
Marszatek Sejmu RP

Dot. pisma z 22 kwietnia br. Postdw na Sejm RP Panéw Rafata Siemaszko, Bartosza
Zawiei, Patryka Gabriela, Jacka Niedzwiedzkiego, Pani Henryki Krzywonos-Strycharskiej,
Panéw Dominika Jaskowiec oraz Henryka Szopiriskiego w sprawie inwestycji i reform
podnoszacych poziom suwerennosci cyfrowej Polski w kontekscie rosngcego deficytu w
handlu produktami cyfrowymi (interpelacja nr 16665)

Szanowny Panie Marszatku,

ponizej przedstawiam odpowiedzi na zadane przez Postow pytania bedace we wtasciwosci
Ministra Cyfryzacji.

Ad 1) Czy resorty cyfryzacji, finansow, rozwoju i technologii oraz funduszy i polityki
regionalnej dysponuja wtasnymi szacunkami deficytu handlowego Polski w zakresie
produktow cyfrowych? Jesli tak, to jakie sg to szacunki? Jesli nie, to czy i kiedy
planowane jest podjecie prac analitycznych w tym zakresie?

Analiza bilansu handlowego i statystyki obrotu zagranicznego pozostajg poza wtasciwoscia
Ministerstwa Cyfryzacji. Zadania z tego obszaru nalezg do kompetencji resortéw i
instytucji, ktére odpowiadaja za polityke finansowa, gospodarczy i statystyczng panstwa.

Ad 2) Czy Ministerstwo Cyfryzacji planuje przeprowadzenie kompleksowego audytu i
inwentaryzacji wszystkich publicznych wydatkéw na produkty cyfrowe, w tym licencje,
ustugi chmurowe i oprogramowanie, z uwzglednieniem udziatu dostawcoéw krajowych i
zagranicznych? Jesli tak, to kiedy i w jakiej formie? Jesli nie, to z jakich powodéw?

Ministerstwo Cyfryzacji dostrzega ryzyka wynikajgce z nadmiernego uzaleznienia
jednostek sektora publicznego od rozwigzan cyfrowych tworzonych przez niewielkie
grono dostawcow. Kierujac sie dgzeniem do jego zmniejszenia, Ministerstwo Cyfryzacji
wraz z Centralnym Os$rodkiem Informatyki przeprowadzito w marcu br. szerokie badanie
ankietowe, na ktére uzyskano odpowiedzi od ponad 600 podmiotéw sektora publicznego,
przede wszystkim jednostek samorzadu terytorialnego oraz administracji centralne;j.

Podstawowym celem badania byto oszacowanie poziomu uzaleznienia jednostek sektora
publicznego od konkretnych rozwigzan cyfrowych w ramach 13 obszaréw software’owego
stosu technologicznego. Badano takze zainteresowanie ewentualng zmiang stosowanych
rozwigzan, wykorzystanie i znajomos$¢ rozwigzan otwartozrédtowych (open source).
Szacowano takze poziom obcigzenia danej jednostki wydatkami na oprogramowanie
komercyjne w poszczegdlnych obszarach.

Wyniki badania beda w najblizszym czasie merytoryczng podstawa do prac powotanego
Zarzadzeniem Nr 5 Ministra Cyfryzacji z dnia 17 kwietnia 2026 r. Zespotu do spraw
rozwoju, upowszechniania i wsparcia wdrazania w sektorze publicznym rozwiazan typu
open source, ktéry wéréd zadan ma m.in. sformutowanie rekomendacji dla
przeprowadzenia pilotazowych wdrozen rozwigzan typu open source w jednostkach
sektora publicznego.
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Minister Cyfryzacji na podstawie przepiséw ustawy o informatyzacji dziatalnosci
podmiotdow realizujacych zadania publiczne! prowadzi System Inwentaryzacji Systeméw
Teleinformatycznych, zwany dalej SIST. W ramach SIST zbierane s3 m.in. informacje z
centralnych podmiotéw administracji publicznej dotyczace tacznych kosztéw netto
poniesionych na dany system do momentu uruchomienia produkcyjnego oraz informacje
dotyczace tacznych kosztéw netto poniesionych na utrzymanie i ewentualng rozbudowe
uruchomionych systeméw w danym roku. Dane s3 zbierane w formie informacji w SIST za
poprzedni rok rozliczeniowy - w roku 2026 beda agregowane dane za rok 2025.

Ad 3) Jakie sa planowane przez resorty instrumenty wsparcia dla spéotdzielni cyfrowych,
w tym dla pilotazy Partnerstwa Publiczno-Spétdzielczego oferujacych lokalne
alternatywy dla globalnych platform? Czy w ramach Funduszy Europejskich na Rozwéj
Cyfrowy (FERC), Krajowego Planu Odbudowy (KPO) lub innych programéw
inwestycyjnych, planowane jest uruchomienie dedykowanego finansowania dla
spotdzielni cyfrowych? Jesli tak, to kiedy i w jakiej formie? Jesli nie, to z jakich
powodow?

Temat spoétdzielni cyfrowych byt przedmiotem obrad Zespotu zadaniowego ,Cyfrowe
Forum Wspotpracy” przy Komitecie Rady Ministrow do spraw Cyfryzacji, zastgpionego
aktualnie Komitetem do spraw Cyfryzacji, sktadajacego sie m.in. z przedstawicieli
organizacji jednostek samorzadowych reprezentowanych w Komisji Wspdlnej Rzadu i
Samorzadu Terytorialnego. W trakcie obrad Zespotu organizacje j.s.t. nie informowaty o
potrzebie szczegblnego wsparcia cyfrowymi spétdzielniami jednoczesnie wskazujac na
inne mozliwosci organizacyjno-techniczne, ktére w pewnym zakresie umozliwiaja ich
funkcjonowanie.

Niemniej jednak, Ministerstwo Cyfryzacji analizuje kwestie cyfrowych spétdzielni w
kontekscie podjecia ewentualnych dziatan w zakresie wspierania tego typu inicjatyw.

Ad 4) Czy Ministerstwo Finansow planuje wprowadzenie podatku cyfrowego i czy nowe
dochody budzetowe beda przeznaczone wytacznie na wsparcie krajowej produkcji
technologicznej? Jesli tak, to kiedy i w jakiej formie? Jesli nie, to z jakich powodéw?

Aktualnie w Ministerstwie Cyfryzacji prowadzone s3 prace nad projektem ustawy o
podatku rekompensujagcym od niektérych ustug, ktérego celem jest opodatkowanie
dziatalnosci najwiekszych globalnych podmiotéw $wiadczacych wybrane ustugi cyfrowe
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Projekt ma na celu m.in. zapewnienie
proporcjonalnego opodatkowania przychodéw generowanych na polskim rynku,
wyréwnanie warunkéw konkurencji pomiedzy globalnymi korporacjami a podmiotami
krajowymi oraz wsparcie rozwoju krajowych technologii i innowacji. Projekt znajduje sie
obecnie w toku prac legislacyjnych, a planowany termin jego przyjecia przez Rade
Ministrow zostat okre$lony na Il kwartat 2026 r. Dodatkowe informacje w tej sprawie sg
dostepne na stronie gov.pl.

Ad 5) Czy resorty rozwazaja uruchomienie programu ,Polskie Al” w formie bondw dla
MSP na zakup i wdrozenie narzedzi opartych na polskich modelach jezykowych, majac na
uwadze, ze adopcja Al przez polski biznes wynosi jedynie 8,7% i pozostaje daleko ponizej
sredniej unijnej? Jesli tak, to kiedy i w jakiej formie? Jesli nie, to z jakich powodow?

W projekcie ,Polityki rozwoju sztucznej inteligencji w Polsce do 2030 roku” Ministerstwo
Cyfryzacji zaktada umocnienie pozycji Polski jako jednego z kluczowych europejskich
osrodkdéw rozwoju sztucznej inteligencji, szczegdlnie w sektorach o znaczeniu
gospodarczym. Gtéwnym wyzwaniem z obszaru wsparcia dla biznesu jest efektywne

1 Ustawa z dnia 17 lutego 2005 r. o informatyzacji dziatalnosci podmiotow realizujacych zadania publiczne (Dz.U.
7z 2025 r. poz. 1703, z p6zn. zm.)
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wsparcie przedsiebiorstw w Polsce w opracowywaniu, komercjalizacji i efektywnym
wdrazaniu technologii sztucznej inteligencji. Szerokie zastosowanie Al w polskich
przedsiebiorstwach jest kluczem do sukcesu w postaci zwiekszenia konkurencyjnosci

i pozyskania nowych rynkéw. Kazde wdrozenie moze doprowadzi¢ do ograniczenia
kosztéw lub - co ma duzo wieksze znaczenie - do zwiekszenia produktywnosci i
réznorodnosci oferowanych produktéw i ustug.

Sztuczna inteligencja ma potencjat, aby usprawni¢ funkcjonowanie MSP, poprawiajac
efektywnosé procesdéw, wspierajac decyzje biznesowe i umozliwiajgc tworzenie nowych
ustug. Aby w petni wykorzystaé ten potencjat, konieczne jest skoncentrowanie dziatan na
zwiekszeniu wdrozen rozwiazan Al w sektorze MSP, dostosowanych do ich potrzeb i
mozliwosci. Polityka wsparcia powinna zapewniac dostep do narzedzi, wiedzy i
infrastruktury, umozliwiajac przedsiebiorstwom innowacyjne wykorzystanie Al.

Ponadto wskazujemy, ze wdrazanie Al uzaleznione jest od poziomu cyfryzacji polskich
przedsiebiorstw i z tego wzgledu Ministerstwo Rozwoju i Technologii przygotowato
,Program transformacji cyfrowej matych i srednich przedsiebiorstw do 2030 roku”.
Program stanowi odpowiedz na zidentyfikowane problemy transformacji cyfrowej
przedsiebiorstw. Gtéwnym zatozeniem Programu jest odpowiedz na realne, specyficzne
potrzeby przedsiebiorstw, a tym samym dostosowanie rozwiazan do zmieniajgcych sie
warunkéw rynkowych, w tym dostepnosci i rozwoju technologii, sytuacji spoteczno-
gospodarczej, a takze zmian w poziomie adopcji technologii, w tym gotowo$ci organizacji
do wdrazania coraz bardziej zaawansowanych rozwiagzanh cyfrowych. Celem tego Programu
jest stworzenie efektywnego systemu zarzadzania procesami wsparcia transformacji
cyfrowej przedsiebiorstw zaréwno po stronie popytowej (firmy z sektora matych i $rednich
przedsiebiorstw (MSP)), jak i po stronie podazowej (podmiotéw zaangazowanych w
tworzenie instrumentéw wsparcia i $wiadczenie ustug wspierajacych cyfryzacje, w tym
podmiotéw publicznych, instytucji otoczenia biznesu, dostawcéw technologii).

Ad 6) Czy Ministerstwo Cyfryzacji rozwaza utworzenie rzadowej instancji platformy
Mastodon, wzorem rozwigzan wdrozonych przez Komisje Europejska, Niemcy

i Holandie, jako oficjalnego kanatu komunikacji administracji paristwowej,
zmniejszajgcego uzaleznienie od komercyjnych platform spotecznosciowych? Jesli tak, to
kiedy? Jesli nie, to z jakich powodow?

Ministerstwo Cyfryzacji obecnie analizuje mozliwosci techniczne i finansowe oraz
podstawy prawne do utworzenia takiej instancji.

Ad 7) Jakie konkretne dziatania planuje rzad w celu wsparcia polskiego sektora gier
komputerowych, ktéry stanowi najwazniejszy produkt polskiego eksportu cyfrowego?
Czy rozwazane jest powotanie wyspecjalizowanej instytuciji wspierajacej ten sektor,
wzorowanej na Polskim Instytucie Sztuki Filmowej? Jesli tak, to kiedy i w jakiej formie?
Jesli nie, to z jakich powodow?

W projekcie Strategii Cyfryzacji Paristwa uwzgledniono obszar 3.3 Branze kreatywne,
ktéry koncentruje sie na wsparciu przemystéw kreatywnych w Polsce, w tym szczegélnie
na sektorze gier komputerowych. Branze kreatywne zostaty uznane za stosunkowo nowy
sektor gospodarki, kumulujacy kreatywnosé, innowacyjnosé, talent, a takze kulturowy

i kulturotworczy aspekt. W kontekscie planowanych dziatan nalezy zwréci¢ uwage na
wyznaczone w dokumencie cele strategiczne dla obszaru 3.3 Branze kreatywne:

o Cel 3.3.1: Rozwdj branzy gamingowej jest szybki,

o Cel 3.3.2: Bariery prawne utrudniajgce rozwéj branzy e-sportowej
i kreatywnej w Polsce s3 likwidowane, a e-sport popularyzowany,

o Cel 3.3.3: Branze kreatywne sg wspierane w procesie rozwoju.
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Zaplanowane w poszczegdlnych celach interwencje koncentruja sie zaréwno na kwestiach
zapewnienia wsparcia formalnego, finansowego jak i promocyjnego. Prace koncepcyjne i
merytoryczne nad tg czescig Strategii zostaty przeprowadzone we wspoétpracy z
Ministerstwem Kultury i Dziedzictwa Narodowego, gdyz podmiotem wiodacym dla
realizacji celéw Strategii w przedmiotowym obszarze jest minister wiasciwy do spraw
kultury i dziedzictwa narodowego, sprawujacy nadzér nad Instytutem Przemystéw
Kreatywnych.

Z wyrazami szacunku

Dariusz Standerski
Sekretarz Stanu
/dokument podpisany elektronicznie/

Do wiadomosci:
Kancelaria Prezesa Rady Ministréw - Departament Spraw Parlamentarnych
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